INTERNATIONAL TENNIS

Spelet startar automatiskt nar disketten laddas in
i datorn.

International Tennis styrs med joysticken i port 2.
Om man vill vara 2 st spelare sa skall den andra
joysticken vara i port 1 (musporten). Ett tryck pa
FIRE startar spelet med den forutbestamda
uppstallningen. Om man vill ha en annan
uppstéllning s drar man joysticken at sidan pa
startskarmen, FIRE bekraftar da det man har valt.
“Esc”: Avslutar det pagaende spelet.

“P“:  Pausar och startar om splet.

“s*:  Slar till och av domarens tal

MATCH

BANAN

Tennis pa virldsbanor spelas normalt pa 3 olika
typer av underlag. Alla banor har sin egen karak-
tar, vilket medfér att tennisstjarnor sillan ar dver-
ligsna pa alla typer av banor. | international ten-
nis har du mojlighet att pa startskdrmen vilja 3
olika underlag.

GRAS PLAN: Tar en del av bollens studskraft.
GRUS PLAN: Enbart for proffs, tar mycket av bol-
lens studskraft.

ASFALT PLAN: For nybarjare, tar nastan inget av
bollens studskraft.

Endast de allra basta toppspelarna ar bra pa alla

International Tennis ger dig foljande spelvariati
ner.

HERR SINGEL: Bast av 5 set.
DAM SINGEL: Bist av 3 set.
HERR DUBBEL: Bast av 5 set.
MIXED DUBBEL: Bast av 3 set.
DAM DUBBEL: Bést av 3 set.

Vilket du vill spela av ovanstéende viljer du pa
startskarmen. Du bor upplysas om att aven har
som i verkligheten sa har damer och herrar olika
spelstil.

P

SINGLE

Du viljer foljande spel:
Datorn mot spelare 1
Spelare 1 mot spelare 2
Datorn mot datorn (demo)

DOUBLE (DUBBEL

Datorn & Datorn mot Datorn & Spelare 1
Datorn & Datorn mot Spelare 1 & Spelare 2.
Datorn & Spelare 1 mot Datorn & Spelare 2.
Datorn & Datorn mot Datorn & Datorn (demo).

HOT-LINE SERVICE
Man. - Fre. kl. 13.00 - 16.30
Tel: 0300-713 50

Den som inte ér datorspelare kan i bade singel
och dubbel valja sin svarighetsgrad pa en skala
fran 1 (amatér) till etta pa varldsrankinglistan
Om man vill sa kan man efter valet skriva in sitt
namn innan spelet startar.

SA HAR SPELAR DU TENNIS

International Tennis spelas efter de gallande
internationella reglerna, Huvuddomarens och lin-
jedomarens domslut kan inte éverklagas. Nar
spelaren skall serva sa kan han med hjalp av
joysticken flyttas till den riktiga positionen pa
baslinjen. Ett tryck pa FIRE far spelaren att svinga
armen. Om bollen ar for hog eller for lag nar
armsvingen barjar sa traffar spelaren inte bollen.
Det ar latt att lara sig ratt armsving efter lite
Gvning. Nar “dator-spelaren” har serven sa servar
han inte forran den “manskliga” spelaren star i
ratt position pa baslinjen. En liten prick vid sidan
'om spelarens namn pad resultattavlan visar vem
av dem som har serven. Under spelet sa kan spe-
laren med hjalp av joysticken flyttas vart som
helst pa banan. Nar bollen ar pa vag mot spela-
ren, skall du trycka p4 FIRE. Spelaren kommer d4
att sla ett forehands eller ett backhandsslag bero-
ende pa vilken héjd som bollen har. Detta sker
automatiskt. Riktningen pé bollen avgérs av
tidpunkten for slaget samt den skruv som man
valjer att ge den. Foljande joystickrorelser paver-
kar bollens rorelse.

HOGER: Bollen fér en hoger-
skruv.

VANSTER: Bollen far en vanster-
skruv.

JOYSTICKEN MOT NATET: Bollen smashas.
JOYSTICKEN FRAN NATET: Tar bort lite av bol-
lens kraft.

Utifran detta kan den enskilda spelaren utveckla
sin egen spelstil med succefyllda vinnarslag.Sla-
gen beror dock mycket pi om man spelar pa
grus, grés eller asfalt.

Vunna bollar och set ses pa resultattavian i top-
pen av skarmen.

Svensk Oversattning: Bjérn Porselid, FAMU Kon-
sult - Sweden.



